Armaduras Naruto

Praticamente em todos os animes e mangas os personagens possuem uma roupa padrão que nunca é mudada. Com o Naruto não é diferente. E para manter o visual ao mesmo tempo em que se busque aumentar o nível de proteção dado pelas vestimentas foi criado essa adaptação de armaduras exclusiva para esse ambiente.


Ela significa então que uma mesma roupagem é aprimorada para proteger mais seu usuário. Isso em troca de aumento de peso e de um custo extra.


Assim o visual criado pelo jogador não é alterado por Armaduras de Argolas Metálicas ou Lorigas de Couro. Enfim o visual fica a critério do jogador (e de sua criatividade). 


Mais ainda essa adaptação cria uma estrutura evolutiva para armaduras o que deixa as sessões bem mais divertidas!!!

Por fim e mais interessante ainda à estrutura de armaduras feita por partes do corpo permite ao jogador misturar os tipos de roupagem assim como existe nos personagens de Naruto. 


O material de apoio utilizado para criar essas armaduras foram as armaduras medievais por partes do corpo do GURPs MB (Modulo Básico 3º edição) mas de forma mais simplificada. Assim ao invés de apresentar sub-partes dentro de cada parte do corpo (como o crânio da cabeça) se manteve apenas as partes do corpo como um todo. Assim elas serão apenas cabeça, tronco (engloba as costas também), braços, pernas, mãos e pés. 

A fim de permitir distinções entre tipos de armaduras estas foram separadas em 3 categorias: leves, grossas e metálicas. As diferenças entre elas são: preço, defesa, peso e características únicas. A última significa características negativas (ou que incomodam) proporcionadas por determinado tipo de armadura. Elas serão expostas em cada categoria apresentada abaixo.
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Roupagem 

Leve

1DP 1RD 0 5 3 30 1 20 1 20 0 15 1 10 6 100

Roupagem 

Groça

2DP 2RD 0,5 15 3,5 75 1,5 40 1,5 45 0,5 25 1,5 75 9 275

Roupagem 

Metálica

3DP 3RD 1,5 80 8 360 4 200 3 170 1 80 2,5 120 20 1.010

$

Roupa 

Nivel 1



Armor

Peso/Custo  Total Nivel

Cabeça Tronco Pernas Braços Mãos  Pés

kg


Características Únicas 


As armaduras leves não possuem nenhuma característica única e são as mais conhecidas e usadas do anime e manga. 

As armaduras grossas possuem características negativas dado o excesso de couro ou pano utilizado na sua fabricação bem como sua extensão exagerada em relação ao corpo do usuário (exemplo: cobre alem dos braços com folga). Esse tipo de armadura é comum em alguns clãs de shinobis, principalmente, os Abarumes. Essas características negativas dependem da parte do corpo onde estão localizadas. São elas:
· Cabeça: a cobertura é feita por toda a cabeça exceto os olhos. Assim todos os testes de PER tem redutor de -1. Dificil manter caso ocorra altas temperatura (teste com um redutor adicional de -3 no WILL). Caso retire a proteção fica vulnerável;
· Tronco: o reforço na roupagem é desconfortável provocando inabilidade para os movimentos corporais resultando em AGI-1.
· Pernas: funcionam como cobertas por um sobretudo pesado então todas as ações com AGI tem redutor de -1;
· Braços: essa roupagem (cobre por completo os braços e as mão ) prejudica todas as ações feitas com os braços então a DEX tem um redutor de -1.

· Mãos: a espessura das luvas é tal que prejudica o manuseio DEX-1(somente para o uso da mão e não o braço);

· Pés: o excesso de cobertura provoca aceleração na perda de FADIGA devido ao esforço extra para movimentos assim qualquer custo de fadiga proporcionado por caminhadas ou corridas é o dobro para quem possui essa parte.
Já as armaduras metálicas têm como características altos preços e peso considerável. Alem disso são vulneráveis a raiton/raio (tendo seu RD reduzido a 0) quando atacado pelo mesmo. E a partir da roupagem nível 4 todas as características negativas da roupagem grossa também são incluídas. 

A seguir será apresentado as tabelas para cada tipo de roupagem apresentando, por nível, o custo extra e peso extra para elevar de um nível para outro (por exemplo do 2 para 3 terá seus excedentes marcados no Nível 3). Na tabela seguinte será exposto o custo total de cada nível (a fim de agilizar a contagem) para cada parte bem como o peso total.

Resumindo a primeira tabela serve como apoio para cálculos caso o jogador queira aumentar o nível de sua roupagem durante a campanha. Já a segunda apresenta os custos e pesos consolidados ideais e essenciais para o inicio da campanha ou para a compra isolada durante a campanha.
Roupagem Leve
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Nivel 2 1RD 0,25 5 0,75 40 0,50 25 0,00 25 0,25 20 0,25 20 2 135

Nivel 3 1DP 0,25 10 0,75 55 0,50 35 0,00 35 0,25 20 0,25 30 2 185

Nivel 4 1RD 0,50 20 3,00 110 2,00 70 1,50 70 0,25 35 0,50 60 8 365

Nivel 5 1DP 0,50 50 3,00 260 2,00 170 1,50 170 0,25 90 0,50 145 8 885

Nivel 6 1RD 0,50 130 2,00 670 1,50 440 1,00 440 0,25 210 0,50 320 6 2.210

Nivel 7 1RD 0,50 360 2,00 1.870 1,50 1.230 1,00 1.230 0,25 600 0,50 880 6 6.170

Nivel 8 1RD 0,00 1.080 1,00 5.610 0,50 3.690 1,00 3.690 0,00 1.800 0,00 2.640 3 18.510

Mãos  Pés Pernas Braços

Roupage

m Leve

Bonus

Peso Extra/ Custo Extra

Cabeça Tronco

Total Nivel

kg $
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Nivel 2 1DP 2RD 0,25 10 3,75 75 1,50 45 1,00 45 0,25 30 1,25 35 8 240

Nivel 3 2DP 2RD 0,50 20 4,50 130 2,00 80 1,00 80 0,50 50 1,50 65 10 425

Nivel 4 2DP 3RD 1,00 40 7,50 240 4,00 150 2,50 150 0,75 85 2,00 125 18 790

Nivel 5 3DP 3RD 1,50 90 10,50 500 6,00 320 4,00 320 1,00 175 2,50 270 26 1.675

Nivel 6 3DP 4RD 2,00 220 12,50 1.170 7,50 760 5,00 760 1,25 385 3,00 590 31 3.885

Nivel 7 3DP 5RD 2,50 580 14,50 3.040 9,00 1.990 6,00 1.990 1,50 985 3,50 1.470 37 10.055

Nivel 8 3DP 6RD 2,50 1.660 15,50 8.650 9,50 5.680 7,00 5.680 1,50 2.785 3,50 4.110 40 28.565

Cabeça Tronco Pernas Braços Mãos  Pés

Roupage

m Leve

Armor

Peso Acumulado/Custo Acumulado



Total Nivel

kg $


Roupagem Grossa
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Nivel 2 1RD 1,00 20 9,00 105 6,00 55 4,00 40 0,50 35 0,50 35 21 290

Nivel 3 1DP 1,00 35 2,50 90 1,00 60 1,00 65 0,25 60 0,50 60 6 370

Nivel 4 1RD 0,50 65 2,00 165 1,00 105 0,50 120 0,25 105 0,50 105 5 665

Nivel 5 1DP 0,50 115 1,00 330 0,50 185 0,50 250 0,25 185 0,50 185 3 1.250

Nivel 6 1RD 0,25 230 0,50 660 0,50 400 0,50 550 0,25 400 0,50 400 3 2.640

Nivel 7 1RD 0,25 460 0,25 1.320 0,25 1.000 0,25 1.300 0,25 1.000 0,25 700 2 5.780

Nivel 8 1RD 0,00 920 0,25 3.160 0,25 2.200 0,25 3.300 0,25 2.200 0,25 1.300 1 13.080

Mãos  Pés

Peso Extra/ Custo Extra

Cabeça Tronco Pernas Braços

Total Nivel

kg $



Roupage

m Groça

Bonus
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Nivel 2 2DP 3RD 1,50 35 12,50 180 7,50 95 5,50 75 1,00 60 2,00 60 30 505

Nivel 3 3DP 3RD 2,50 70 15,00 350 8,50 120 6,50 140 1,25 120 2,50 120 36 920

Nivel 4 3DP 4RD 3,00 135 17,00 660 9,50 225 7,00 260 1,50 225 3,00 225 41 1.730

Nivel 5 4DP 4RD 3,50 250 18,00 1.210 10,00 410 7,50 510 1,75 410 3,50 410 44 3.200

Nivel 6 4DP 5RD 3,75 480 18,50 2.310 10,50 810 8,00 1.060 2,00 810 4,00 810 47 6.280

Nivel 7 4DP 6RD 4,00 940 18,75 4.510 10,75 1.810 8,25 2.360 2,25 1.810 4,25 1.510 48 12.940

Nivel 8 4DP 7RD 4,00 1.860 19,00 8.910 11,00 5.800 8,50 5.660 2,50 4.010 4,50 2.810 50 29.050

Cabeça Tronco Pernas Braços Mãos  Pés

Roupage

m Groça

Peso Acumulado/Custo Acumulado Total Nivel



kg $

Armor


Roupagem Metálica
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Nivel 2 1DP 1RD 1,50 160 9,00 720 6,00 400 4,00 340 0,50 160 1,00 240 22 2.020

Nivel 3 1DP 1RD 0,50 320 2,00 1.440 1,00 800 1,00 680 0,50 320 0,50 480 6 4.040

Nivel 4 1RD 0,50 640 2,00 2.880 1,00 1.600 1,00 1.360 0,50 640 0,50 960 6 8.080

Nivel 5 1RD 0,50 1.600 1,00 7.200 0,50 4.000 0,50 3.400 0,50 1.600 0,50 2.400 4 20.200

Nivel 6 1RD 0,50 4.000 1,00 18.000 0,50 10.000 0,50 8.500 0,00 4.000 0,00 6.000 3 50.500

Braços Mãos  Pés

Peso Extra/ Custo Extra

Cabeça Tronco Pernas

Total Nivel

kg $

Roupage

m 

Metalica

Bonus
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Nivel 2 4DP 4RD 3,00 240 17,00 1.080 10,00 600 7,00 510 1,50 240 3,50 360 42 3.030

Nivel 3 5DP 5RD 3,50 560 19,00 2.520 11,00 1.400 8,00 1.190 2,00 560 4,00 840 48 7.070

Nivel 4 5DP 6RD 4,00 1.200 21,00 5.400 12,00 3.000 9,00 2.550 2,50 1.200 4,50 1.800 53 15.150

Nivel 5 5DP 7RD 4,50 2.800 22,00 12.600 12,50 7.000 9,50 5.950 3,00 2.800 5,00 4.200 57 35.350

Nivel 6 5DP 8RD 5,00 6.800 23,00 30.600 13,00 17.000 10,00 14.450 3,00 6.800 5,00 10.200 59 85.850

Mãos  Pés Pernas Braços

Peso Acumulado/Custo Acumulado



Roupage

m 
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Reduzindo o peso


Alguns armeiros e artesãos têm um dom especial e conseguem fabricar a roupagem de maneira mais leve, mas mantendo as resistências das mesmas. Porem esse trabalho não e fácil nem tão pouco barato. 

O custo para reduzir metade do peso de uma parte de armadura eleva o preço da armadura vezes 2 (2x). Assim uma roupagem metálica no tronco de nível 2 para ter seu peso reduzido à metade custaria $5.040 (2x2520) e teria o peso de 8,5 kg (19/2). Para diferenciar dos níveis comuns sugere se o uso de * após o numeral de nível da roupagem que, no exemplo assim, seria Roupagem Metálica do tronco nível 2*.

Porem se um jogador tiver a roupagem grossa da cabeça nível 2* e comprar a nível 3 essa NÃO ira ter seu custo reduzido. Por isso o usuário compraria o terceiro nível pela tabela de Peso extra/ Custo extra e adicionaria ao nível 2* ficando com 0,75 (2*)+1,00 (3 extra)= 1,75kg e custo 70 (2*)+ 35 (3 extra)= $105. Para ficar coerente marcasse esse nível por “3(2*)”. O mestre pode ignorar essa regra e obrigar o usuário que tiver “*” manter todos os níveis seguintes da mesma forma, ou seja, é obrigado a comprar o novo nível com a redução de peso.

Mais raro ainda são os artesões capazes de reduzir o peso das armaduras, sem redução da defesa, a ¼ do valor base. Essas armaduras são raríssimas e geralmente só encontradas com grandes heróis, sannins, kages e milionários. O custo é 4x maior e os níveis seguintes SEMPRE devem ser desta qualidade. Para comprovar essa qualidade sugere-se que se coloquem apos ao numeral “**”.
DUVIDAS, SUGESTÕES E CRÍTICAS entrem na comunidade do Orkut: NARUTO RPG – GURPS e GDW

By: Louiz - potterlouiz@yahoo.com.br


