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Tabelas Gerais

Dano básico provocado

	ST
	GDP
	Bal
	
	ST
	GDP
	Bal
	
	ST
	GDP
	Bal

	4
	0
	0
	
	21
	2D
	4D-1
	
	38
	4D
	6D+2

	5
	1D-5
	1D-5
	
	22
	2D
	4D
	
	39
	4D+1
	7D-1

	6
	1D-4
	1D-4
	
	23
	2D+1
	4D+1
	
	40
	4D+1
	7D-1

	7
	1D-3
	1D-3
	
	24
	2D+1
	4D+2
	
	45
	5D
	7D+1

	8
	1D-3
	1D-2
	
	25
	2D+2
	5D-1
	
	50
	5D+2
	8D-1

	9
	1D-2
	1D-1
	
	26
	2D+2
	5D
	
	55
	6D
	8D+1

	10
	1D-2
	1D
	
	27
	3D-1
	5D
	
	60
	7D-1
	9D

	11
	1D-1
	1D+1
	
	28
	3D-1
	5D+1
	
	65
	7D+1
	9D+2

	12
	1D-1
	1D+2
	
	29
	3D
	5D+1
	
	70
	8D
	10D

	13
	1D
	2D-1
	
	30
	3D
	5D+2
	
	75
	8D+2
	10D+2

	14
	1D
	2D
	
	31
	3D+1
	5D+2
	
	80
	9D
	11D

	15
	1D+1
	2D+1
	
	32
	3D+1
	6D-1
	
	85
	9D+2
	11D+2

	16
	1D+1
	2D+2
	
	33
	3D+2
	6D-1
	
	90
	10D
	12D

	17
	1D+2
	3D-1
	
	34
	3D+2
	6D
	
	95
	10D+2
	12D+2

	18
	1D+2
	3D
	
	35
	4D-1
	6D
	
	100
	11D
	13D

	19
	2D-1
	3D+1
	
	36
	4D-1
	6D+1
	
	110
	12D
	14D

	20
	2D-1
	3D+2
	
	37
	4D
	6D+1
	
	120
	13D
	15D


Altura e Peso

Com o valor da sua ST (força), consulte essa tabela para saber qual sua altura e peso correspondente.

ST
Altura (m)
Massa (kg)

3
1,57

54,5

4
1,60

59

5
1,63

59

6
1,65

61,3

7
1,68

61,3

8
1,70

63,6

9
1,73

65,8

10
1,75

68,1

11
1,78

70,4

12
1,80

72,6

13
1,83

74,9

14
1,85

77,2

15
1,88

81,7

16
1,90

82,3

17
1,93

84,1

18
1,95

85,9

19
1,98

87,7

20
2,00

89,5

Modificações: Jogue 3D6 duas vezes. Uma para massa e outra para altura, e crie um personagem um pouco diferente da média!

Resultados
Modificações

3

-15cm ou -18,2kg

4

-13cm ou -13,6kg

5

-10cm ou -9,1kg

6

-8cm ou -4,5kg

7

-5cm ou -2,2kg

8

-2cm ou -2,2kg

9, 10, 11

sem modificação

12

+2cm ou +2,2kg

13

+5cm ou +2,2kg

14

+8cm ou +4,5kg

15

+10cm ou +9,1kg

16

+13cm ou +13,6kg

17

+15cm ou +18,2kg

18

+15cm ou +22,7kg

Para ser mais real, tente usar a tabela acima, mas se não quiser, deixe sua imaginação fluir!

Níveis iniciais de Pontos

Abaixo da média

15 ou menos

Média


25

Acima da média

50

Experiente

75

Herói


100

Herói pleno

150

Alguém muito especial
200

Super-humano

300

Semi Deus

1000

Deus


mais de 2000

	Significados dos Atributos

	Nível
	Custo
	Força
	Destreza
	Inteligência
	Vitalidade

	1
	-80
	
	Bebê
	Vegetal
	A ponto de morrer

	2
	-70
	Incapaz de andar
	Incapaz de andar
	Inseto
	

	3
	-60
	3 anos
	
	Réptil
	Muito Doente

	4
	-50
	4 anos
	Risível
	Cavalo
	

	5
	-40
	6 anos
	
	Cão
	Doente

	6
	-30
	8 anos
	
	Chipanzé
	

	7
	-20
	10 anos
	Desajeitado
	Criança
	Fraco

	8
	-15
	13 anos
	
	Boçal
	

	9
	-10
	
	
	
	

	10
	0
	Média
	Média
	Média
	Média

	11
	10
	
	
	
	

	12
	20
	Atleta de fim de semana
	Hábil
	Média +
	

	13
	30
	
	
	
	Vigoroso

	14
	45
	Atleta
	Atleta
	Brilhante
	

	15
	60
	
	
	
	

	16
	80
	Halterofilista
	Ginasta
	Muito Brilhante
	Muito Saudável

	17
	100
	
	
	
	

	18
	125
	Homem forte do circo
	Esgrimista olímpico
	Gênio
	

	19
	150
	
	
	
	Saúde perfeita

	20
	175
	Levantador de pesos olímpicos
	Mágico profissional
	Premio Nobel
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