Fichas de personagem

Esses personagens forma criados para a aventura "A vingança de Krang", mas fique à vontade de usá-los em outra aventura qualquer. Tenha a liberdade também de modificar qualquer coisa e lembre-se que isso são números e o mais importante é a representação dos personagens na hora do jogo. Esse é apenas um auxílio. COWABUNGA!
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Leonardo (200 pts)

ST 14; DX 13; IQ 13; HT 13;

GDP 1D; Bal 2D

Vel Básica 6,5; Desloc. 6;

DP 2 (casco); RD 4 (casco e rijeza)

Esquiva 6; Aparar 7; Bloqueio 6 (casco)
Armas: 2 Espadas (2 Kg; NH 15; Dano: corte 2D+1; perf 1D+1)
Vantagens: Visão Noturna; Prontidão (+5); Rijeza (+2); Ultraflexibilidade das juntas; Reflexo em Combate; Equilíbrio Perfeito; Ambidestria
Desvantagens: Inimigo (Krang-Destruidor); Aparência Feia (-2); Código de Honra; Senso do Dever; Fúria; Honestidade

Perícias: Caratê 14; Salto 15; Acrobacia 16; Disfarce 15; Espada Curta 15; Liderança 15; Conhecimento do Terreno (NY e esgotos) 15
Peculiaridades * É o mais sério das tartarugas * Gosta da April * Adora Pizza * É o líder das quatro * Odeia o Destruidor
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Michelangelo (200 pt)

ST 13; DX 14; IQ 13; HT 13

GDP 1D; Bal 2D - 1 

Vel Básica 6,75; Desloc. 6; Esquiva 6; Aparar 8; Bloqueio 6 (casco)
DP 2 (casco); RD 4 (casco e rijeza)
Armas: 2 Tchakos (1 Kg; NH 16; Dano: cont 1D + 2)
Vantagens: Visão Noturna; Prontidão (+5); Rijeza (+2); Ultraflexibilidade das juntas; Reflexo em Combate; Equilíbrio Perfeito; Ambidestria; Sorte

Desvantagens: Inimigo (Krang-Destruidor); Aparência Feia (-2); Código de Honra; Teimosia; Preguiça; Curiosidade

Perícias: Caratê 16; Saltos 17; Acrobacia 16; Disfarce 16; Tchaco 15; Culinária 15
Peculiaridades: * Só fala em comida * Gosta da April * Adora Pizza * É o mais insensato das quatro * Odeia o Destruidor
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Donatelo (200 pt)

ST 13; DX 13; IQ 14; HT 13
GDP 1D; Bal 2D-1 

Vel Básica 6,5; Desloc. 6; Esquiva 6; Aparar 9; Bloqueio 6 (casco)
DP 2 (casco); RD 4 (casco e rijeza)

Armas: Bastão (2 Kg; NH 14; Dano: cont BAL 2D + 1; cont GDP 1D + 2)

Vantagens: Visão Noturna; Prontidão (+5); Rijeza (+2); Ultraflexibilidade das juntas; Reflexo em Combate; Ambidestria; Inventor
Desvantagens: Inimigo (Krang-Destruidor); Aparência Feia (-2); Fobia (Altura); Fantasia (Revolucionar o mundo); Senso do dever; Pacifismo; Busca Pela Fama; Honestidade
Perícias: Caratê 14; Saltos 16; Acrobacia 16; Disfarce 15; Bastão 14; Mecânica 14; Prog. de Computadores 14; Química 14; Eletrônica 14; Op. de comunicações 15; Física 14; Física Nuclear 13; Física Temporal 13
Peculiaridades: * É o mais estudioso das tartarugas * Gosta da April * Adora Pizza * Mania de Explicar as coisas * Odeia o Destruidor
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Raphael (200 pt)

ST 13; DX 13; IQ 13; HT 14

GDP 1D; Bal 2D-1

Vel Básica - 6,75; Desloc. – 6
DP - 2 (casco); RD - 4 (casco e rijeza)

Esquiva 6; Aparar 7; Bloqueio 6 (casco)
Armas: 2 Garfos (1 Kg; NH 15; Dano: perf 1D)

Vantagens: Visão Noturna; Prontidão (+5); Rijeza (+2); Ultraflexibilidade das juntas; Reflexo em Combate; Ambidestria; Recuperação alígera; Alto Limiar de Dor
Desvantagens: Inimigo (Krang-Destruidor); Aparência Feia (-2); Excesso de Confiança; Busca pela Fama; Fanfarronice 

Perícias: Caratê 14; Saltos 16; Acrobacia 14; Disfarce 15; Garfo 15; Arremesso 16; Jogo 16
Peculiaridades: * Brincalhão * Gosta da April * Adora Pizza * Convencido * Odeia o Destruidor

