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Pode-se encontrar de tudo no Velho Oeste – drama, agitação, aventuras e heróis. De fato, é possível escrever mais de 128 páginas sobre o assunto, como foi feito no GURPS Old West [ http://www.sjgames.com/gurps/books/OldWest/ ]. Aqui separei os principais personagens. Eles são apropriados para campanhas cinematográficas, ou para uma ocasional aparição em campanhas realistas.

Exploradores e Atiradores
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Kit Carson

ST 11; DX 12; IQ 13; HT 13.

Vantagens: Senso de direção; Hipoalgia
Desvantagens: Vício (Tabaco); Código de Honra (O código do Oeste).

Peculiaridades: Não gosta de touros. Fuma cachimbo. Também conhecido como "Hawkeye do Oeste."

Perícias: Administração-10; Adestramento de Animais-11 (Cavalos); Conhecimento do terreno-15 (o sudoeste); Machado-13; Arremesso de Machado-12; Armas de pólvora-18; Camuflagem-12; Escalada-10; Diplomacia-13; Lábia-13; Primeiros Socorros-12; Jogo-10; Linguagem de sinais-13; Armas de Fogo-16 (Rifle); Heráldica-11 (Tribos Indígenas); Faca-10; Merchant-12; Naturalista-12; Política-12; Cavalgar-18 (Cavalos); Rapidez de recarga-12 (Armas de pólvora); Punga-15; Sobrevivência-16 (Planícies, Montanhas e Deserto); Táticas-14.

Christopher Carson tinha 1,62 metros. Antes de sua morte em 1868, ele viajou com a caravana de comércio Santa Fé, emboscado nas Montanhas Rochosas, lutou contra índios Apaches e Navajos, e, posteriormente, lutou batalhas políticas defendendo-os.
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Wild Bill Hickok

ST 12; DX 15; IQ 13; HT 12.

Vantagens: Aparência (Atraente); Poderes Legais (1871, em Abilene); Reputação (Homem da Lei, +4).

Desvantagens: Código de Honra (Código do Oeste); Luxúria; Hábitos Detestáveis (Atira primeiro).

Peculiaridades: Sempre usa está com suas duas pistolas, mesmo dormindo. Veste-se com elegância.

Perícias: Conhecimento do terreno-11 (Abilene); Criminologia-13; Sacar Rápido-18 (Pistola); Lábia-15; Faca-14; Jogo-13; Armas de Fogo-20 (Pistola); Armas de Fogo-18 (Rifle); Jurisprudência-11; Cavalgar-13 (Cavalos); Sobrevivência-14 (Planícies, Florestas); Carreiro-14; Arremesso-13.

Armas: Pistolas Colt .45 customizadas.

A pontaria de Wild Bill foi lendária. Ele mantinha a ordem mais com sua reputação que com seus rápido gatilho. Em 1876, um famoso mercenário matou Bill quando ele tinha Azes e Oitos ("dead man's hand") em um jogo de poker em Deadwood.
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Buffalo Bill

ST 10; DX 15; IQ 14; HT 12.

Vantagens: Carisma (+2); Reputação (Devotado Explorador, +4).

Desvantagens: Fantasia (Menor; acreditava que as novelas de Ned Buntline eram sobre ele). Hábitos Detestáveis (tirava escalpos).

Peculiaridades: Chamado "Buffalo" Bill por matar 4.300 búfalos em 18 meses.
Perícias: Dissimulação-12; Adestramento de Animais-12 (Cavalos); Adestramento de Animais-12 (Búfalo); Conhecimento do terreno (Planícies)-15; Trovador-14; Camuflagem-10; Boemia-12; Lábia-13; Armas de Fogo-18 (Rifle); Heráldica-12 (Tribos Indianas); Faca-14; Atuação-14; Cavalgar-16 (Cavalos); Prestidigitação-12; Punga-15; Sobrevivência-14 (Plains); Carreiro-14; Rastreamento-14; Escrita-14.

William Frederick Cody foi mensageiro montado, foi um caçador de búfalos e foi um explorador. Após as novelas de Ned Buntline's tornarem "Buffalo Bill'' um herói folclórico, Bill escreveu e participou de uma peça sobre ele mesmo. Com o sucesso, lançou o show em turnê pelo leste dos EUA e até pela Europa.
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Calamity Jane (Jane Calamidade)
ST 10; DX 14; IQ 12; HT 10.

Vantagens: Reputação (uma mulher rápida no gatilho, +2).

Desvantagens: Alcoolismo; Mentira Compulsiva; Fantasia (Menor, pensa que casou-se com Wild Bill Hickok); Inveja; Hábitos Detestáveis (Profanação); Hábitos Detestáveis (Vestir roupas de homem).

Peculiaridades: Adora contar histórias (e sempre exagera nelas). Adora ler histórias em folhetins sobre ela mesma.

Perícias: Dissimulação-13; Adestramento de Animais-12 (Cavalos); Trovador-13; Boemia-10; Dancing-12; Hipismo-12; Lábia-12; Jogo-10; Armas de Fogo-16 (Pistola); Armas de Fogo-18 (Rifle); Atuação-12; Cavalgar-15.

Martha Jane Canary gostava de dizer que tinha sido uma mensageira montada, uma exploradora para a brigada de Custer, e uma excelente atiradora. Sua mira, pelo menos, era boa o suficiente para Buffalo Bill colocá-la em seus shows. Fora dos shows, Jane bebia mais que atirava...
Criminosos e Foras-da-lei
Jesse James
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ST 12; DX 15; IQ 14; HT 13.

Vantagens: Reputação (audacioso fora-da-lei; +3).

Desvantagens: Código de Honra (Foras-da-lei); Inimigos (Xerife); Reputação (Criminoso, -4 para as autoridades); Marca registrada (Deixa recados detalhando seus feitos com os motoristas dos trens, para poupar o trabalho dos jornalistas).

Peculiaridades: Não rouba mulheres, nem religiosos.

Perícias: Conhecimento do terreno-12 (esconderijos); Trovador-16 (Falar em público); Sacar Rápido-16 (Pistola); Armas de Fogo-18 (Pistola); Faca-15; Cavalgar-17 (Cavalos); Manha-14.

A gangue de James roubou e pilhou de 1866 a 1881. O primeiro trem que roubaram foi próximo a Adair, Iowa, em 21 de julho de 1873. Eles ficaram desapontados ao saberem que o carregamento de ouro estava no trem seguinte.
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Belle Starr

ST 11; DX 12; IQ 12; HT 12.

Vantagens: Riqueza (Confortável).

Desvantagens: Mau Humor; Hábitos Detestáveis (Profanação); Reputação (Ladra de gado, -2).

Peculiaridades: "Um par de seis atiradores ganha de um par de seis a qualquer hora." Gosta de lidar com criminosos.

Perícias: Adestramento de Animais-14 (Gado); Adestramento de Animais-16 (Cavalos); Boemia-12; Jogo-14; Armas de Fogo-16 (Pistola); Heráldica-16 (marcações em animais); Laço-14; Liderança-14; Comércio-13; Cavalgar-18 (Cavalos); Veterinária-13.

Belle Starr teve um filho chamado "Cole Younger", casou com Jim Reed (um fora-da-lei), e, depois da morte de Reed, casou-se com um índio chamado Sam e o ajudou em seu esquema de roubo de cavalos: possuía um estábulo em Dallas que acobertava as operações.
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Billy the Kid

ST 10; DX 16; IQ 12; HT 11.

Vantagens: Reputação (Audacioso Fora-da-lei, +4 com aqueles que apreciam os grandes feitos dos bandidos).

Desvantagens: Código de Honra (Foras-da-lei); Inimigos (Grande Grupo, aparecem com 12 ou menos); Reputação (Matou muitos homens, -2 de reação).

Perícias: Adestramento de Animais-12 (Gado); Conhecimento do terreno-12 (Esconderijos locais); Hipismo-12; Sacar Rápido-16 (Pistola); Jogo-14; Armas de Fogo-18 (Pistola); Heráldica-12 (marcações em animais); Faca-16; Cavalgar-15 (Cavalos); Manha-12.

William Bonney passou sua juventude em saloons e casas de jogo, e matou muitos homens antes de ter 16 anos. A lenda diz que Billy matou ao todo 21 homens – um para cada em dos 21 anos que viveu.

O Exército e a Lei
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George Custer

ST 12; DX 12; IQ 12; HT 10.

Vantagens: Aliados (Amigos em altos cargos, incluindo o General Sheridan); Hierarquia Militar (Tenente-Coronel, Exército Regular); Hierarquia Militar (General, Voluntários dos EUA); Hierarquia Militar (General Superior de Brigada); Reputação (Oficial Brilhante, +4).

Desvantagens: Mau Humor; Código de Honra (Oficiais); Dependente (Mulher); Dever (Militar); Inimigos (Índios); Impulsividade; Intolerância (Índios); Excesso de Confiança; Reputação (oficial imprevisível e impetuoso, -4 para os militares de menor graduação); Teimosia.

Perícias: Dissimulação-14; Administração-14; Conhecimento do terreno-12 (As Planícies); Dança-12; Diplomacia-10; Lábia-12; Armas de Fogo-15 (Pistola); Armas de Fogo-14 (Rifle); Heráldica-12 (Tribos Indígenas; Jurisprudência-10 (Militar); Liderança-10; Política-14; Cavalgar-15 (Cavalos); Linguagem de Sinais-10; Estratégia- 12; Tática-12.

O General George Armstrong Custer foi amado pelo seus superiores, e odiado pela maioria de seus homens. Seu gênio peculiar resultou no massacre da vila de Black Kettle no Rio Washita. Custer e seus superiores tentaram encobrir que a maioria das vítimas do ataque militar eram mulheres e crianças indígenas, mas a imprensa do Leste conseguiu a história completa do massacre. Em 25 de junho de 1876, Custer e seus 260 soldados foram aniquilados próximo ao rio Little Big Horn.
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Juiz Roy Bean

ST 10; DX 10; IQ 14; HT 12.

Vantagens: Poderes Legais (5 pontos); Reputação (Juiz Influente, +2)

Desvantagens: Alcoolismo; Código de Honra (Código do Oeste); Fantasia (Menor, pensa que possui Poderes Legais de 10 pontos); Hábitos Detestáveis (Discursa, nas sentenças, muito (e demoradamente) para a multidão e pouco (e rapidamente) para o criminoso).

Peculiaridades: Loucamente apaixonado por Lily Langtry, uma cantora famosa. Põe suas próprias distorções em suas interpretações da lei.
Perícias: Adestramento de Animais-12 (ursos); Conhecimento do terreno-13 (Oeste dos Pecos); Trovador-15; Briga-14; Caligrafia-10; Boemia-12; Criminologia-10; Detecção de Mentiras-10; Lábia- 3; Jogo-12; Armas de Fogo-14 (Pistola); Jurisprudência- 12; Poesia-11; Política-12; Cavalgar-12 (Cavalos); Escrita-11.

Em 1882, Judge Roy Bean nomeou-se como a Lei a Leste dos Pecos. Ele dava pouca atenção às leis ou aos precedentes estabelecidos, mas era localmente conhecido como juiz e dono do saloon. Bruno, seu urso d estimação, gostava de cerveja tanto quanto o juiz.
O duelo de O.K. Corral

Este famoso duelo se deu em Tombstone, Arizona, em 26 de Outubro de 1881. Os irmãos Earp e seu amigo "Doc" Holliday, depois de meses de espera, encararam os Clantons e os McLaurys, caubóis e ladrões de gado. O Xerife John Behan e Billy Claibourne, amigos dos caubóis, assistiram a maior parte do tiroteio a salvo, atrás do Fly's Photograph Gallery. Depois disso, o xerife prendeu Wyatt and Doe Holliday, apenas para que o juiz os liberassem.

[image: image10.jpg]


Virgil Earp

ST 13; DX 15; IQ 11; HT 12.

Vantagem: Poderes Legais (10 pontos).

Desvantagens: Hábitos Detestáveis (Pistol-whips or "buffaloes" prisoners).

Perícias: Conhecimento do terreno-11 (Tombstone); Criminologia-12; Sacar Rápido-13 (Pistola); Armas de Fogo-16; Faca-12; Jurisprudência-11; Cavalgar-12 (Cavalos); Carreiro-12 (Cavalos).

Virgil era oficial de justiça em Tombstone. Ele é melhor conhecido por tomar parte no duelo de O.K. Corral.
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Wyatt Earp

ST 14; DX 14; IQ 13; HT 13.

Vantagem: Poderes Legais (5 pontos).

Desvantagem: Hábitos Detestáveis (Rouba em jogos de cartas).

Perícias: Conhecimento do terreno-11 (Cidade de Dodge); Conhecimento do terreno-11 (Tombstone); Criminologia-13; Sacar Rápido-16 (Pistola); Jogo-16; Armas de Fogo-18 (Pistola); Prestidigitação-14; Faca-12; Jurisprudência-11; Cavalgar-13 (Cavalos).

Wyatt era assistente de Virgil.
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Morgan Earp

ST 13; DX 13; IQ 11; HT 13.

Vantagem: Poderes Legais (5 pontos).

Desvantagens: Mau Humor; Excesso de Confiança.

Perícias: Sacar Rápido-14 (Pistola); Armas de Fogo-14 (Pistola); Faca-12; Cavalgar-12 (Cavalos).

Morgan era policial em Tombstone's.
[image: image13.jpg]


"Doc" Holliday

ST 8; DX 14; IQ 14; HT 8.

Desvantagens: Alcoolismo; Mau Humor; Sanguinolência; Intolerância (Negros); Magreza; Doente Terminal (Tuberculose).

Peculiaridades: Esconde uma espingarda no casaco.

Perícias: Perícia Profissional (Dentista) -14, Sacar Rápido-12 (Pistola); Sacar Rápido-14 (Espingarda); Primeiros Socorros-16; Jogo-16; Armas de Fogo-14 (Pistola); Armas de Fogo-16 (Espingardas); Hobby-13 (Jogos de todos os tipos); Medicina-13; Carreiro-13; Cavalgar-12 (Cavalos).

John "Doc" Holliday era o dentista de Tombstone, e um bom amigo de Wyatt. Sabendo que já estava morrendo, não teve medo de entrar no duelo.
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Ike Clanton

ST 10; DX 11; IQ 13; HT 11.

Desvantagens: Alcoolismo; Covardia.

Perícias: Adestramento de Animais-14 (Gado); Conhecimento do terreno-11 (Tombstone); Sacar Rápido-14 (Pistola); Armas de Fogo-14 (Pistola); Heráldica-12 (marcação em animais); Faca-10; Laço-15; Cavalgar- 14 (Cavalos).

Ike Clanton, seu irmão Billy, e os McLaurys eram caubóis de ranchos locais. Eles gostavam de badernar em Tombstone. Quando o tiroteiro começou, Ike fugiu.
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Billy Clanton

ST 13; DX 14; IQ 11; HT 11.

Vantagem: Força de Vontade (+3)

Desvantagem: Teimosia.

Perícias: Conhecimento do terreno-13 (Tombstone); Sacar Rápido-12 (Pistola); Armas de Fogo-14 (Pistola); Faca-1; Laço-14; Cavalgar-12 (Cavalos); Carreiro-12.

Billy era irmão de Ike. Ele roubou um cavalo de Wyatt Earp.
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