	GURPS
	Nome: Ahzin Ucne
	Jogador: 
	Data de Criação
	Seqüência

	
	Aparência: 1,83 m; 78 kgs; olhos verdes; cabelos negros
	04/04/2005
	

	PLANILHA DO PERSONAGEM
	Resumo Histórico: Ex-escravo fugitivo dos Mercadores Escravistas, que hoje sobrevive nas florestas, aspirando-se como um ranger. 19 anos
	Pontos p/ Gastar
	Total de Ptos.

	
	
	0
	100

	ST
	11
	FADIGA
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	PERÍCIAS
	Custo Ptos
	NH

	
	
	
	
	Faca
	2
	14

	DX
	13
	DANO BÁSICO
	
	Sacar Rápido Faca
	1/2
	12

	
	
	
	
	Espada de Lâmina Larga
	4
	14

	
	
	
	
	Besta
	2
	14

	IQ
	14
	GDP:
	1D-1
	
	Sacar Rápido Flecha
	1/2
	14

	
	
	Bal.:
	1D+1
	
	Lança
	2
	13

	
	
	
	
	
	
	
	

	HT
	12
	PONTOS VIDA


	
	Adestramento de Animais
	2
	17

	
	
	
	
	Veterinária
	1
	16

	
	
	
	
	Zoologia
	2
	17

	Vontade


	Visão

15
	Palad/Ouf

14
	Audi.

16
	
	Falcoaria
	1/2
	16

	
	
	
	
	
	Cavalgar
	1
	16

	
	
	
	
	
	
	
	

	Mvmt
	Velocidade Básica
	Deslocamento
	
	Naturalista
	2
	13

	
	
	
	
	Sobrevivência de Florestas
	2
	14

	
	6,25
	6
	
	Rastreamento
	2
	14

	
	
	
	
	Furtividade
	2
	13

	
	(HT+DX)/4
	(V. bás – Carga)
	
	Escalada
	2
	13

	CARGA
	DEFESA

PASSIVA
	REAÇÃO +/-: 
	+2 animais
	Natação
	1
	13

	
	
	
	
	Meteorologia
	1
	13

	Nenhuma(0) ST
	11
	
	ARMAS E OBJETOS PESSOAIS
	Primeiros Socorros
	1
	14

	Leve(1) = 2xST 
	22
	Armad.
	2
	
	Carpintaria
	1/2
	13

	Méd.(2) = 3xST
	33
	Escudo
	
	
	Trabalhos em Couro
	1/2
	13

	Pes. (3) = 6x ST
	66
	Total

2
	Item
	Dano

Tipo         Qtd
	NH
	$
	Peso
	Culinária
	1/2
	13

	M.pes.(4)10xST
	110
	
	
	
	
	
	
	Pescaria
	1/2
	13

	DEFESAS ATIVAS
	Besta
	Per
	1D+3
	14
	150
	1
	Ameiro (Armas de mão e Arco)
	1/2
	17

	ESQUIVA
	APARAR
	BLOQUEIO
	Aljava c/ 10 flecs
	
	
	
	50
	0,5
	Navegação
	1
	15

	6
	7
	x
	Facão “ótimo”
	Perf
	1D
	14
	160
	0,5
	
	
	

	
	
	
	
	Corte
	1D
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Faca grande
	Perf
	1D-1
	14
	50
	0,5
	
	
	

	= Desloc
	Arma/2
	Escudo/2
	
	Corte
	1D-1
	
	
	
	
	
	

	RESISTÊNCIA A DANO
Armadura:

Loriga de Couro
	2
	TOTAL

2
	Montante barata
	Perf
	1D+1
	14
	240
	1,5
	
	
	

	
	
	
	
	Corte
	1D+2
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Básico pessoal
	
	
	
	5
	-
	
	
	

	
	
	
	Kit Prim SOS
	
	
	
	30
	1
	
	
	

	
	
	
	Mochila pequena
	
	
	
	50
	1
	
	
	

	Custo

Ptos.


	VANTAGENS, DESVANTAGENS e PECULIARIDADES.
	Odre pequeno
	
	
	
	10
	-
	
	
	

	
	
	Loriga Couro
	
	
	
	120
	4,5
	
	
	

	5
	Senso de Direção
	Roupas
	
	
	
	30
	-
	
	
	

	5
	Empatia com Animais
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	Ouvido Aguçado +2
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	Visão Aguçada +1
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	Recuperação Alígera
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	-10
	Senso de Dever para com a Natureza
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	-10
	Inimigo: Mercador Escravos (6 ou-)
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	-10
	Segredo: Escravo fugitivo
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	-15
	Pacifismo: Auto Defesa
	TOTAL:
	
	
	
	105
	10,5
	
	
	

	-1
	Violento quando fica desconfortável
	ALCANCE DAS ARMAS
	RESUMO
	Total de Pontos

	-1
	Muito reservado. Postura sisuda
	
	
	

	-1
	Costuma conversar com animais
	Arma
	TR
	Prec
	½D
	Máx.
	Atributos
	95

	-1
	Zela por aprendizado “naturalista”
	Besta
	12
	4
	220 m
	275 m
	Vantagens
	21

	-1
	Intolerância a escravistas e caçadores
	
	
	
	
	
	Desvantagens
	-45

	
	
	
	
	
	
	
	Peculiaridades
	-5

	
	
	
	
	
	
	
	Perícias
	34

	
	
	
	
	
	
	
	Magias
	0

	
	
	
	
	
	
	
	TOTAL
	100


