	GURPS
	Nome: Tácito, o Bárbaro
	Jogador:
	Data de Criação
	Seqüência

	
	Aparência: 1,85m; 77,5 kg; cabelos grandes negros e olhos verdes.
	26/07/2004
	

	PLANILHA DO PERSONAGEM
	Resumo Histórico: Cansado das mesmas pessoas, saiu para procurar encrenca e diversão em outras bandas.
	Pontos p/ Gastar
	Total de Ptos.

	
	
	
	100

	ST
	13
	FADIGA

13
	[image: image1.png]



	PERÍCIAS
	Custo Ptos
	NH

	
	
	
	
	Espada Larga
	8
	15

	DX
	13
	DANO BÁSICO
	
	Ponto de impacto
	2
	+2

	
	
	
	
	Armeiro (Armas de mão)
	2
	14

	
	
	
	
	Escalada
	1
	15

	IQ
	09
	GDP: 1D
	
	Machado/Maça
	4
	14

	
	
	Bal.: 2D-1
	
	Escudo
	2
	14

	
	
	
	
	Fuga
	1/2
	13

	HT
	14
	PTOS. VIDA

14
	
	Corrida
	1/2
	12

	
	
	
	
	Briga
	1/2
	12

	
	
	
	
	Natação
	1/2
	12

	Vontade

9
	Visão

9
	Palad/Ouf

9
	Audiição

9
	
	Navegação
	4
	12

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	Mvmt
	Velocidade Básica
	Deslocamento
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	8,25
	8
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	(HT+DX)/4
	(V. bás – Carga)
	
	
	
	

	CARGA
	DEFESA

PASSIVA
	REAÇÃO +/-:
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	Leve(1) = 2x ST 
	26
	Armadura:
	ARMAS E OBJETOS PESSOAIS
	
	
	

	Med. (2) = 3x ST
	39
	Escudo:
	
	
	
	

	Pes. (3) = 6x ST
	72
	Total


	Item
	Dano

 Tipo      Qtd
	NH
	$
	Peso
	
	
	

	M-pes.(4) =10xST
	130
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	DEFESAS ATIVAS
	Trapos Sujos
	
	
	
	0
	0,5
	
	
	

	ESQUIVA
	APARAR
	BLOQUEIO
	Botas
	RD/DP+2
	
	80
	1,5
	
	
	

	8
	7
	7
	Machado
	Corte
	2D+2
	14
	50
	2
	
	
	

	
	
	
	(com 2 mãos)
	Corte
	2D+3
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Montante
	Corte
	2D
	15
	250
	1
	
	
	

	= Deslocamento
	Arma/2
	Escudo/2
	(qual. barato)
	Cont
	1D+1
	
	
	
	
	
	

	RESISTÊNCIA A DANO
Armadura: Botas 2
	 2
	TOTAL


	Rubi no cinto
	
	
	
	100
	
	
	
	

	
	
	
	Moedas
	
	
	
	20
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Custo

Ptos.


	VANTAGENS, DESVANTAGENS, PECULIARIDADES.


	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	Senso de Direção
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	10
	Hipoalgia
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	Recuperação Aligeira
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	Ultraflexibilidade nas Juntas
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	-10
	Sanguinolência
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	-15
	Fúria
	Totais:
	
	
	
	500
	9
	
	
	

	-5
	Estigma Social (Bárbaro)
	ALCANCE DAS ARMAS
	RESUMO
	Total de Pontos

	-10
	Pobreza: Batalhador
	
	
	

	
	
	Arma
	TR
	Prec
	½D
	Máx.
	Atributos
	95

	-1
	“Sê não fala mais seu filho duma...”
	
	
	
	
	
	Vantagens
	25

	-1
	“É sempre bom ter uma espada por perto”
	
	
	
	
	
	Desvantagens
	-40

	-1
	Sempre duvida das coisas: “mas é 
	
	
	
	
	
	Peculiaridades
	-5

	
	memu?” “mas sê tem certeza?”
	
	
	
	
	
	Perícias
	25

	-1
	Adora Combater
	
	
	
	
	
	Magias
	0

	-1
	Costuma ser Estabanado
	
	
	
	
	
	TOTAL
	100


