	GURPS
	Nome: Pierre Lê Chon
	Jogador:
	Data de Criação
	Seqüência

	
	Aparência: 30 anos; 1,75 m; 68,1 kg; olhos e cabelos escuros.
	02/12/2002
	

	PLANILHA DO PERSONAGEM
	Resumo Histórico: Após concluir a faculdade de medicina, começou a estudar o outro lado da vida e os seus encantamentos...
	Pontos p/ Gastar
	Total de Ptos.

	
	
	
	100

	ST
	10
	FADIGA

13
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	PERÍCIAS
	Custo Ptos
	NH

	
	
	
	
	
	
	

	DX
	9
	DANO BÁSICO
	
	Visão da Morte
	1
	16

	
	
	
	
	Zumbi
	1
	16

	
	
	
	
	Convocar Espíritos
	1
	16

	IQ
	15
	GDP: 1D-2
	
	Controle de Zumbi
	1
	16

	
	
	Bal.: 1D
	
	Animação (MD)
	2
	16

	
	
	
	
	Aprisionar Alma (MD)
	2
	16

	HT
	11
	PTOS. VIDA

11
	
	Roubar HT
	1
	16

	
	
	
	
	Roubar ST
	1
	16

	
	
	
	
	Convocar Zumbi
	1
	16

	Vontade

15
	Visão

15
	Palad/Ouf

15
	Audi.

15
	
	Animar Sombra
	1
	16

	
	
	
	
	
	Detecção de Magia
	1
	16

	
	
	
	
	
	Visão de Magia
	1
	16

	Mvmt
	Velocidade Básica
	Deslocamento
	
	Dar Vitalidade
	1
	16

	
	
	
	
	Dar Força
	1
	16

	
	5
	5
	
	Recuperação de Força
	1
	16

	
	
	
	
	
	
	

	
	(HT+DX)/4
	(V. bás – Carga)
	
	
	
	

	CARGA
	DEFESA

PASSIVA
	REAÇÃO +/-: 0
	
	
	

	
	
	
	Hipnotismo
	2
	14

	Leve(1) = 2x ST 
	20
	Armad.
	ARMAS E OBJETOS PESSOAIS
	Venefício
	1
	13

	Med. (2) = 3x ST
	30
	Escudo
	
	Joalheiro
	½
	12

	Pes. (3) = 6x ST
	60
	Total


	Item
	Dano

 Tipo        Qtd
	TR
	$
	Peso
	Comércio (Itens Mágicos)
	½
	18

	M-pes.(4) 10xST
	100
	
	
	
	
	
	
	Lábia
	1
	14

	DEFESAS ATIVAS
	Cajado da Caveira
	
	
	
	80
	1
	Ocultismo
	2
	15

	ESQUIVA
	APARAR
	BLOQUEIO
	Manto Decorado
	
	
	
	200
	0,5
	Medicina
	4
	15

	5
	
	
	Sapatos
	
	
	
	40
	1
	Trato Social
	½
	14

	
	
	
	Anel de Ônix
	
	
	
	100
	-
	Manha
	½
	13

	
	
	
	Gema de Energia
	3 pontos
	
	500
	-
	Astrologia
	1
	13

	= Desloc
	Arma/2
	Escudo/2
	Garrafa de vidro
	20
	-
	Adestramento de Cavalos
	2
	19

	RESISTÊNCIA A DANO
Armadura:
	
	TOTAL


	Moedas de Cobre
	
	
	
	60
	-
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Custo

Ptos.


	VANTAGENS, DESVANTAGENS, PECULIARIDADES.


	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	10
	Alfabetização
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	35
	Aptidão Mágica +3
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	9
	Fadiga Extra +3
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	-10
	Covardia
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	-15
	Mentira Compulsiva
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	-15
	Fobia a Multidões
	Totais
	
	
	
	1000
	2,5
	
	
	

	
	
	ALCANCE DAS ARMAS
	RESUMO
	Total de Pontos

	-1
	Caçador de itens encantados
	
	
	

	-1
	“Tudo tem um preço, filho”
	Arma
	TR
	Prec
	½D
	Máx.
	Atributos
	60

	-1
	“As coisas boas acontecem para poucos”
	
	
	
	
	
	Vantagens
	54

	-1
	Dificilmente usa sua lábia
	
	
	
	
	
	Desvantagens
	-40

	-1
	Gosta de Bater-Papo e puxar conversa.
	
	
	
	
	
	Peculiaridades
	-5

	
	
	
	
	
	
	
	Perícias
	15

	
	
	
	
	
	
	
	Magias
	16

	
	
	
	
	
	
	
	TOTAL
	100


