	GURPS
	Nome: Dick Vigarista II
	Criador: Dantas e Éton
	Data de Criação
	Seqüência

	
	Aparência: 1,75m; 68kg; olhos e cabelos castanhos, 28 anos.
	02/01/2004
	

	PLANILHA DO PERSONAGEM
	Resumo Histórico: Após fugir da prisão, vaga fazendo e devendo favores e evitando os mesmos erros do passado... Quando consegue...
	Pontos p/ Gastar
	Total de Ptos.

	
	
	15
	100

	ST
	11
	FADIGA
	[image: image1.jpg]



	PERÍCIAS
	Custo Ptos
	NH

	
	
	
	
	Caratê
	4
	13

	DX
	13
	DANO BÁSICO
	
	 - Golpe com o joelho
	2
	15

	
	
	
	
	 - Pisão
	2
	13

	
	
	
	
	
	
	

	IQ
	13
	GDP:
	1D-1
	
	Dissimilação
	2
	16

	
	
	Bal.:
	1D+1
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	Diplomacia
	2
	15

	HT
	12
	PONTOS VIDA
	
	
	
	

	
	
	
	
	Atuação
	2
	15

	
	
	
	
	
	
	

	Vontade


	Visão


	Palad/Ouf


	Audi.


	
	Trovador
	1
	14

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	Comércio
	2
	13

	Mvmt
	Velocidade Básica
	Deslocamento
	
	
	
	

	
	
	
	
	Furtividade
	2
	13

	
	6,25
	7
	
	
	
	

	
	
	
	
	Lábia
	2
	13

	
	(HT+DX)/4
	(V. bás – Carga)
	
	
	
	

	CARGA
	DEFESA

PASSIVA
	REAÇÃO +/-: 
	+2
	Jogo
	2
	13

	
	
	
	
	
	
	

	Nenhuma(0) ST
	11
	
	ARMAS E OBJETOS PESSOAIS
	Sombra
	2
	13

	Leve(1) = 2xST 
	22
	Armad.
	2
	
	
	
	

	Méd.(2) = 3xST
	33
	Escudo
	
	
	Punga
	2
	12

	Pes. (3) = 6x ST
	66
	Total

2
	Item
	Dano

Tipo         Qtd
	NH
	$
	Peso
	
	
	

	M.pes.(4)10xST
	110
	
	
	
	
	
	
	Corrida
	1
	10

	DEFESAS ATIVAS
	Roupas Baixas
	
	
	
	20
	½
	
	
	

	ESQUIVA
	APARAR
	BLOQUEIO
	
	
	
	
	
	
	Espada Curta
	2
	13

	7
	8

caratê
	
	Armadura de Coura* RD +2 DP +2
	100
	5
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Bota
	
	
	
	20
	1,5
	
	
	

	= Desloc
	Arma/2
	Escudo/2
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	RESISTÊNCIA A DANO

Armadura: Coura
	2
	TOTAL

2
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Custo

Ptos.


	VANTAGENS, DESVANTAGENS e PECULIARIDADES.
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	10
	Voz melodiosa
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	-15
	Pobre (1/5 da média)
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	-15
	Mentir compulsivamente
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	-10
	Excesso de Confiança
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	-1
	Diz ser especialista em trato social
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	(pré-definido é 11)
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	-1
	“Sou o amigo que todos devem ter”
	Totais
	
	
	
	200
	7
	
	
	

	-1
	Só aposta quando sabe que vai ganhar...
	ALCANCE DAS ARMAS
	RESUMO
	Total de Pontos

	
	legal, ou ilegalmente.
	
	
	

	
	
	Arma
	TR
	Prec
	½D
	Máx.
	Atributos
	90

	
	
	
	
	
	
	
	Vantagens
	10

	
	
	
	
	
	
	
	Desvantagens
	-40

	
	
	
	
	
	
	
	Peculiaridades
	-5

	
	
	
	
	
	
	
	Perícias
	30

	
	
	
	
	
	
	
	Magias
	0

	
	
	
	
	
	
	
	TOTAL
	85


* somente corpo (áreas 9-11, 17-18)

