	GURPS
	Nome: Riei Nakasaki, o rebelde
	Jogador:
	Data de Criação
	Seqüência

	
	Aparência: 1,80m; 70 kgs; cabelos longos negros; traços orientais
	26/10/2003
	

	PLANILHA DO PERSONAGEM
	História do Personagem: Ninja renegado que traiu seu próprio clã, fugiu para o Ocidente para não ser morto. Trabalha como assassino.
	Pontos p/ Gastar
	Total de Ptos.

	
	
	0
	100

	ST
	13
	FADIGA

13
	[image: image1.jpg]



	PERÍCIAS
	Custo Ptos
	NH

	
	
	
	
	Arrombamento
	2
	13

	DX
	14
	DANO BÁSICO
	
	Furtividade
	2
	14

	
	
	
	
	Sobrevivência (florestas)
	1
	12

	
	
	
	
	Amadilhas
	2
	13

	IQ
	13
	GFP: 1D
	
	Camuflagem
	1
	13

	
	
	Bal: 2D-1
	
	Punga
	2
	13

	
	
	
	
	Fuga
	1
	15

	HT
	10
	PTOS. VIDA

10
	
	Escalada
	1
	16

	
	
	
	
	Facas
	4
	16

	
	
	
	
	Caratê
	8
	15

	Vontade

13
	Visão

13
	Palad/Ouf

13
	Audi.

13
	
	Sacar rápido (facas)
	1/2
	13

	
	
	
	
	
	Natação
	1
	14

	
	
	
	
	
	Corrida 
	1
	8

	Mvmt
	Velocidade Básica
	Deslocamento
	
	Acrobacia 
	1
	12

	
	
	
	
	Espada de Lamina Larga
	2
	14

	
	7
	7
	
	Trato Social
	1
	13

	
	
	
	
	Salto
	1/2
	13

	
	(HT+DX)/4
	(V. bás – Carga)
	
	
	
	

	CARGA
	DEFESA

PASSIVA
	REAÇÃO +/-: -2 entre ninjas
	
	
	

	
	
	
	Chute
	2
	15

	Nenhuma(0) = ST
	13
	Armadura
	3
	ARMAS E OBJETOS PESSOAIS
	Ponto de Impacto
	2
	14

	Leve(1) = 2x ST 
	26
	Escudo
	
	
	Pisão
	1/2
	15

	Med. (2) = 3x ST
	39
	3
	Item
	Dano

 Tipo        Qtd
	TR
	$
	Peso
	Golpe com o Cotovelo
	1
	15

	Pes. (3) = 6x ST
	78
	
	
	
	
	
	
	Postua do gato
	1
	14

	M-pes.(4) 10xST
	130
	
	2 roupas ninjas
	
	
	
	80
	- 
	Chute Descendente
	1
	14

	DEFESAS ATIVAS
	Básico pessoal
	
	
	
	5
	-
	Golpe com o joelho
	1/2
	15

	ESQUIVA
	APARAR
	BLOQUEIO
	2 Gazuas
	
	
	
	60
	-
	Golpe com a canela
	1
	15

	7
	10
	X
	Mochila Pequena
	
	
	
	50
	1
	
	
	

	
	
	
	Manoplas - ferro
	Cont.
	1D+3
	
	100
	1
	
	
	

	
	
	
	2 facões “ótimos”
	Perf.
	1D+1
	
	320
	1
	
	
	

	= Desloc
	Arma/2
	Escudo/2
	Loriga e capacete de couros +1’s
	270
	4,5
	
	
	

	RESISTÊNCIA A DANO
Loriga de Couro +1

Armadura:
	3
	TOTAL

3


	Arpão e 30 (135 kg)  metros de corda
	35
	3
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Custo

Ptos.


	VANTAGENS, DESVANTAGENS, PECULIARIDADES.


	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	Recuperação Alígera
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	10
	Ambidestria
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	Ultraflexibilidade das Juntas
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	-10
	Segredo: assassinato alguns nobres
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	-20
	Inimigo: Clã ninja Nakasaki (9 ou -)
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	-15
	Cobiça
	TOTAIS
	
	80
	
	
	10,5
	
	
	

	-5
	Reputação –2 (1/2, apenas entre ninjas)
	ALCANCE DAS ARMAS
	RESUMO
	Total de Pontos

	
	
	
	
	

	-1
	Comportamento soturno e individualista
	Arma
	TR
	Prec
	½D
	Máx.
	Atributos
	105

	-1
	Sempre anda de cara feia
	
	
	
	
	
	Vantagens
	20

	-1
	Gosta de espadas
	
	
	
	
	
	Desvantagens
	-50

	-1
	Acha que o mundo é injusto com ele
	
	
	
	
	
	Peculiaridades
	-5

	-1
	Objetivo e  dinâmico, odeia comodismo.
	
	
	
	
	
	Perícias
	30

	
	
	
	
	
	
	
	Magias
	0

	0
	Dependente: Kuarama Sakasoto (75 pts)
	
	
	
	
	
	TOTAL
	100


História de Riei Nakasaki, o rebelde.

Nascido e treinado como Ninja no clã Nakasaki, Riei se tornou um ótimo assassino. Porém nunca cumpriu as regras.

Era extremamente individualista e cobiçoso. Tanto que uma vez foi contratado pelo clã inimigo para assassinar o seu próprio. E o fez.

Matou seu mestre e os melhores discípulos da família.

Sabendo do perigo, Riei fugiu para o Ocidente para sobreviver. Por enquanto, ele tem conseguido se salvar. Mas sabe que todos espreitam-no... 

Atualmente Riei conseguiu um parceiro de aventuras: Kurama Sakasoto, um ladrãozinho de 15 anos que o segue pois sonha em ser ninja. Ambos são muito amigos e têm feito sucesso na carreira do crime juntos.

Kurama Sakasoto: Ladrão de 75 pontos.

ST 11

Bal: 1D+1

Armadura: Loriga de Couro

DX 14

GDP: 1D-1

Esquiva:

IQ  12

Velocidade Básica: 7
Aparar:

HT 10

DP/RP: 2

Bloqueiro:

Vantagens, Desvantagens e Peculiaridades:

Aliado: Riei (5 ptos), Alfabetização (10 ptos), Senso de Direção (5 ptos), Juventude: 15 anos (-6 ptos), Avareza (-10 ptos), Fantasia: pensa que é filho de ninjas (-10 ptos), Cobiça (15 ptos). Idealizador e fantasioso (-1), Idolatra muito Riei (-1), Pretende se tornar ninja (-1), Curioso e irritante (-1), Não gosta de brigar (-1).

Perícias: Punga 14 (4), Natação 14 (1), Escalada 14 (2), Furtividade 14 (2), Arrombamento 13 (4), Manha 12 (2), Poesia 12 (2), Lábia 12 (2), Boxe 15 (4), Espada Lâmina Larga 14 (2), Acrobacia 12 (1).

Itens: Montante (perf/cort: 1D/1D+2), 2 Gazuas, Roupa média e Loriga de Couro.

