	GURPS
	Nome: Bahri ad Al-Haz
	Criador: Dantas
	Data de Criação
	Seqüência

	
	Aparência: 34 anos, olhos e cabelos castanhos, 1,85m; 76kg.
	2.mar.2008
	

	PLANILHA DO PERSONAGEM
	Resumo Histórico: Inicialmente, um excelente jokey; passou alguns anos como "voluntário" no exército do califa e agora está livre para procurar aventuras.
	Pontos p/ Gastar
	Total de Ptos.

	
	
	
	100

	ST
	13
	FADIGA
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	PERÍCIAS
	Custo Ptos
	NH

	
	
	
	
	Ocultamento
	4
	13

	DX
	13
	DANO BÁSICO
	
	Furtividade
	2
	13

	
	
	
	
	Escalada
	1
	15

	
	
	
	
	Fuga
	½
	13

	IQ
	12
	GDP:
	1D
	
	Corrida
	1
	9

	
	
	Bal.:
	2D-1
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	Cavalgar (cavalos)
	1
	16

	HT
	12
	PONTOS VIDA
	
	Carreiro pré-def. cavalgar-2
	½
	15

	
	
	
	
	Adestramento de animais
	½
	13

	
	
	
	
	Falcoaria
	½
	14

	Vontade

12
	Visão

12
	Palad/Ouf

12
	Audi.

12
	
	Teologia (islã)
	½
	14

	
	
	
	
	
	Heráldica
	1
	11

	
	
	
	
	
	História (Al Haz)
	½
	14

	Mvmt
	Velocidade Básica
	Deslocamento
	
	
	
	

	
	
	
	
	Arr. De Machado
	4
	15

	
	6,25
	6
	
	Sacar Rápido Machado
	1
	13

	
	
	
	
	Espada Larga
	2
	13

	
	(HT+DX)/4
	(V. bás – Carga)
	
	Escudo
	2
	14

	CARGA
	DEFESA

PASSIVA
	REAÇÃO +/-: 
	
	Lança
	2
	13

	
	
	
	
	Briga
	½
	12

	Nenhuma(0) ST
	13
	
	ARMAS E OBJETOS PESSOAIS
	Faca
	½
	12

	Leve(1) = 2xST 
	26
	Armad.
	2
	
	
	
	

	Méd.(2) = 3xST
	39
	Escudo
	3
	
	
	
	

	Pes. (3) = 6x ST
	72
	Total

5
	Item
	Dano

Tipo         Qtd
	NH
	$
	Peso
	
	
	

	M.pes.(4)10xST
	130
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	DEFESAS ATIVAS
	3 Machados de arremesso
	
	
	
	
	
	

	ESQUIVA
	APARAR
	BLOQUEIO
	
	corte
	2D+1
	15
	180
	6
	
	
	

	6
	6
	7
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Escudo Médio
	
	
	14
	60
	7
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	= Desloc
	Arma/2
	Escudo/2
	Armadura de Coura DP+2 RD+2
	350
	10
	
	
	

	RESISTÊNCIA A DANO

Armadura: Coura
	2
	TOTAL

2
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Cimitarra barata
	13
	300
	3
	
	
	

	
	
	
	
	corte
	2D
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Mochila (para até 20kg)
	
	20
	0,25
	
	
	

	Custo

Ptos.


	VANTAGENS, DESVANTAGENS e PECULIARIDADES.
	Corda (até 135kg) 20m
	10
	1,5
	
	
	

	
	
	Básico pessoal
	
	
	
	5
	-
	
	
	

	+5
	Empatia com animais
	Lampião
	
	
	
	10
	1
	
	
	

	+5
	Ultraflexibilidade nas juntas
	Combustível
	
	
	
	10
	2,5
	
	
	

	+10
	Alfabetizado
	Manto
	
	
	
	20
	2,5
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	-15
	Cleptomania
	Moedas
	
	
	
	35
	
	
	
	

	-5
	Dever: grupo
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	-5
	Intolerâcia a magos
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	-15
	Voto: defender o islã em toda a ocasião
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Totais
	
	
	
	1000
	33,75
	
	
	

	
	
	ALCANCE DAS ARMAS
	RESUMO
	Total de Pontos

	
	
	
	
	

	-1
	Uma nova espada, um novo cavalo.
	Arma
	TR
	Prec
	½D
	Máx.
	Atributos
	100

	-1
	"A única utilidade do machado é o
	Machado de Arremesso
	10
	+2
	13
	13
	Vantagens
	20

	
	arremesso"
	
	
	
	
	
	Desvantagens
	-40

	-1
	"Meu caro, não é nada disso que você
	
	
	
	
	
	Peculiaridades
	-5

	
	está pensando..."
	
	
	
	
	
	Perícias
	25

	-1
	Dá nome aos seus machados
	
	
	
	
	
	Magias
	0

	
	
	
	
	
	
	
	TOTAL
	100


