	GURPS
	Nome: Trent Augusto, o esgrimista.
	Jogador: 
	Data de Criação
	Seqüência

	
	Aparência: Bonito, 1,89m; 81kg; cabelos e olhos claros
	16/02/2001
	Sempre o n. 1

	PLANILHA DO PERSONAGEM
	Resumo Histórico: Fazia negócios sujos para seu patrono, mas mudou de vida e foi embelezar-se.
	Pontos p/ Gastar
	Total de Ptos.

	
	
	
	100

	ST
	11
	FADIGA
	[image: image1.jpg]



	PERÍCIAS
	Custo Ptos
	NH

	
	
	
	
	Esgrima
	4
	15

	DX
	14
	DANO BÁSICO
	
	Manobras com a Esgrima

	
	
	
	
	Ponto de Impacto
	4
	+3

	
	
	
	
	Desarmar
	2
	17

	IQ
	12
	GDP: 1D-1
	
	Finta
	2
	17

	
	
	Bal.: 1D+1
	
	Mergulho no Chão
	2
	15

	
	
	
	
	Riposta
	6
	15

	HT
	11
	PTOS. VIDA
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	Escudo
	1
	14

	Vontade

12
	Visão

12
	Palad/Ouf

12
	Audi.

12
	
	Briga
	1
	14

	
	
	
	
	
	Acrobacia
	2
	13

	
	
	
	
	
	1os socorros
	2
	13

	Mvmt
	Velocidade Básica
	Deslocamento
	
	Cavalgar
	1
	13

	
	
	
	
	Corrida
	1
	9

	
	6,25
	7
	
	Trato Social
	1
	12

	
	
	
	
	Furtividade
	1
	13

	
	(HT+DX)/4
	(V. bás – Carga)
	
	Sobrevivência
	2
	12

	CARGA
	DEFESA

PASSIVA
	REAÇÃO +/-: 0, mas acredita ser +4
	
	
	

	
	
	
	Escalada
	1
	13

	Nenhuma(0) ST
	11
	
	ARMAS E OBJETOS PESSOAIS
	Natação
	1
	14

	Leve(1) = 2xST 
	22
	Armad. 2*
	
	
	
	

	Méd.(2) = 3xST
	33
	Escudo 2
	
	
	
	

	Pes. (3) = 6x ST
	66
	Total

4
	Item
	Dano

Tipo         Qtd
	NH
	$
	Peso
	
	
	

	M.pes.(4)10xST
	110
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	DEFESAS ATIVAS
	Rapieira
	perf
	1D
	15
	500
	0,75
	
	
	

	ESQUIVA
	APARAR
	BLOQUEIO
	Soco Inglês
	cont
	1D-1
	15
	50
	1
	
	
	

	8
	11
	8
	Escudo Pequeno (DP+2)
	14
	40
	3,5
	
	
	

	
	
	
	Botas
	
	
	
	80
	1,5
	
	
	

	
	
	
	Roupa média
	
	
	
	40
	
	
	
	

	= Desloc
	Arma/2
	Escudo/2
	Loriga de Couro (só corpo)
	100
	5
	
	
	

	RESISTÊNCIA A DANO

Arm: Coura (9-11)
	2*
	TOTAL

2
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Mochila para 20 kg e itens abaixo:
	90
	5,45
	
	
	

	
	
	
	Kit 1os socorros
	
	+1
	
	
	
	
	

	
	
	
	Corda para 135kg, 10m
	
	
	
	
	

	Bota
	2
	
	Kit Básico pessoal
	
	
	
	
	

	Custo

Ptos.


	VANTAGENS, DESVANTAGENS e PECULIARIDADES.
	Manto
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Odre (5L)
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Moedas
	
	
	
	100
	
	
	
	

	10
	Alfabetização
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	15
	Reflexos em Combate
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	-10
	Fantasia: Acredita ser o melhor e mais
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	bonito esgrimista de todos os tempos
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	-10
	Excesso de confiança
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	-10
	Voto: nunca pedir ajuda a ninguém
	
	
	
	
	1000
	10,75
	
	
	

	-10
	Avareza
	ALCANCE DAS ARMAS
	RESUMO
	Total de Pontos

	
	
	
	
	

	-1
	Rejeita o que é feio
	Arma
	TR
	Prec
	½D
	Máx.
	Atributos
	85

	-1
	Dança para se livrar do tédio
	Não Possui tais itens.
	
	
	
	
	Vantagens
	25

	-1
	Diz ter voltado do esquecimento
	
	
	
	
	
	Desvantagens
	-40

	-1
	Não perde a oportunidade de um duelo
	* só p/ o corpo (9-11, 17 e 18)
	
	
	
	
	Peculiaridades
	-5

	-1
	Repugnância a animais
	
	
	
	
	
	Perícias
	35

	
	
	
	
	
	
	
	Magias
	0

	
	
	
	
	
	
	
	TOTAL
	100


