	GURPS
	Nome: Afonso Jorge de Castela
	Jogador:
	Data de Criação
	Seqüência

	
	Aparência: 30 anos.
	Altura (m): 1,8
	Peso (kg): 86
	30/01/02
	

	PLANILHA DO PERSONAGEM
	Resumo Histórico: Criado desde pequeno pela nobreza de Castela, hoje, após ver seu reino afundar, vive de nostalgia.
	Pontos p/ Gastar
	Total de Ptos.

	
	
	
	100

	ST
	13
	FADIGA

13
	[image: image1.png]



	PERÍCIAS
	Custo Ptos
	NH

	
	
	
	
	Cavalgar
	1
	14

	DX
	15
	DANO BÁSICO
	
	Acrobacia
	2
	14

	
	
	
	
	Briga
	1
	15

	
	
	
	
	Corrida
	1
	10

	IQ
	09
	GDP: 1D
	
	Espada Larga
	8
	17

	
	
	Bal.: 2D-1
	
	Arremesso de Machado
	4
	17

	
	
	
	
	Arremesso
	1
	13

	HT
	12
	PTOS. VIDA

12
	
	Faca
	1
	15

	
	
	
	
	Escudo
	2
	16

	
	
	
	
	Escalada
	1
	14

	Vontade

10
	Visão

10
	Palad/Ouf

10
	Audi.

10
	
	Furtividade
	2
	15

	
	
	
	
	
	Machado
	1
	14

	
	
	
	
	
	Natação
	1/2
	14

	Mvmt
	Velocidade Básica
	Deslocamento
	
	Arco
	4
	15

	
	
	
	
	Sacar Rápido (flechas)
	1/2
	15

	
	6,75
	6
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	(HT+DX)/4
	(V. bás – Carga)
	
	
	
	

	CARGA
	DEFESA

PASSIVA
	REAÇÃO +/-: 0
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	Leve(1) = 2x ST 
	26
	Armad. 3
	ARMAS E OBJETOS PESSOAIS
	
	
	

	Med. (2) = 3x ST
	39
	Escudo 3
	
	
	
	

	Pes. (3) = 6x ST
	78
	Total

6
	Item
	Dano

Tipo         Qtd
	NH
	$
	Peso
	
	
	

	M-P.(4) =10xST
	130
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	DEFESAS ATIVAS
	2-Machado Arremesso
	corte
	2D+1
	16
	120
	2
	
	
	

	ESQUIVA
	APARAR
	BLOQUEIO
	Escudo Médio (DP+3)
	
	
	16
	60
	7
	
	
	

	7
	9
	9
	Facão
	corte
	2D-3
	16
	40
	0,5
	
	
	

	
	
	
	
	perf
	1D
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Cota de Malha
	
	
	
	550
	22,5
	
	
	

	= Desloc
	Arma/2
	Escudo/2
	Roupa média
	
	
	
	40
	0,5
	
	
	

	RESISTÊNCIA A DANO
Armadura: C de Malha
	4


	TOTAL

4
	Botas (RD+2 DP+2)
	
	
	
	80
	1,5
	
	
	

	
	
	
	Bandeira de Castela
	
	
	
	
	0,5
	
	
	

	
	
	
	Pratinha da Sorte
	
	
	
	10
	
	
	
	

	
	
	
	Moedas
	
	
	
	100
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Custo

Ptos.


	VANTAGENS, DESVANTAGENS, PECULIARIDADES.


	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	15
	Reflexos em Combate
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	-10
	Circunspeção
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	-5
	Hábitos detestáveis (sempre usa pronomes de
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	tratamento com ironia e para todos)
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	-10
	Voto: Levar o nome de Castela às alturas!
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	-15
	Código de honra: todos que merecem.
	Total de Peso
	35 kg
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	ALCANCE DAS ARMAS
	RESUMO
	Total de Pontos

	
	
	
	
	

	-1
	Violento em combates
	Arma
	TR
	Prec
	½D
	Máx.
	Atributos
	100

	-1
	Acredita possuir uma moeda da sorte
	Machado
	10
	+2
	15
	22
	Vantagens
	15

	-1
	Sonha: “Se eu tivesse uma espada melhor...”
	
	
	
	
	
	Desvantagens
	-40

	-1
	Escalar é o seu Hobby
	
	
	
	
	
	Peculiaridades
	-5

	-1
	Descrente no campo amoroso
	
	
	
	
	
	Perícias
	30

	
	
	
	
	
	
	
	Magias
	0

	
	
	
	
	
	
	
	TOTAL
	100


