	GURPS
	Nome: Manuela de Aragão
	Jogador:
	Data de Criação
	Seqüência

	
	Aparência: Bela, 1,7 m; 49 kg, 27 anos, morena de olhos cor de mel.
	04/01/2003
	

	PLANILHA DO PERSONAGEM
	Resumo Histórico: Expulsa do reino de Aragão, viajou por anos adquirindo conhecimento, porém, agora, vive como uma “sem-teto”.
	Pontos p/ Gastar
	Total de Ptos.

	
	
	
	100

	ST
	11
	FADIGA
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	PERÍCIAS
	Custo Ptos
	NH

	
	
	
	
	
	
	

	DX
	13
	DANO BÁSICO
	
	Camuflagem
	2
	14

	
	
	
	
	Disfarce
	2
	13

	
	
	
	
	Fuga
	2
	15

	IQ
	13
	GDP: 1D-1
	
	Ocultamento
	2
	13

	
	
	Bal.: 1D+1
	
	Arrombamento
	2
	13

	
	
	
	
	Punga
	4
	13

	HT
	11
	PTOS. VIDA


	
	Captação
	1
	13

	
	
	
	
	Sombra
	1
	12

	
	
	
	
	Furtividade
	2
	13

	Vontade

15
	Visão

13
	Palad/Ouf

13
	Audi.

13
	
	Manha
	2
	13

	
	
	
	
	
	Armadilhas
	0
	13

	
	
	
	
	
	
	
	

	Mvmt
	Velocidade Básica
	Deslocamento
	
	Acrobacia
	2
	12

	
	
	
	
	Salto
	1
	13

	
	6
	7
	
	Escalada
	1
	15

	
	
	
	
	Corrida
	2
	10

	
	(HT+DX)/4
	(V. bás – Carga)
	
	Faca
	2
	14

	CARGA
	DEFESA

PASSIVA
	REAÇÃO +/-: 0
	
	
	

	
	
	
	Lábia
	2
	13

	Leve(1) = 2x ST 
	22
	Armad. 0
	ARMAS E OBJETOS PESSOAIS
	Dissimulação
	2
	13

	Med. (2) = 3x ST
	33
	Escudo 0
	
	Comércio
	2
	13

	Pes. (3) = 6x ST
	66
	Total

0
	Item
	Dano

 Tipo        Qtd
	TR
	$
	Peso
	Detecção de Mentira
	2
	16

	M-pes.(4) 10xST
	110
	
	
	
	
	
	
	Língua
	1
	

	DEFESAS ATIVAS
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	ESQUIVA
	APARAR
	BLOQUEIO
	Facão
	cort
	1D-1
	14
	40
	0,5
	
	
	

	7
	6
	X
	
	perf
	1D-1
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Faca
	cort
	1D-2
	14
	30
	0,25
	
	
	

	
	
	
	
	perf
	1D-2
	
	
	
	
	
	

	= Desloc
	Arma/2
	Escudo/2
	Roupa média
	
	
	
	40
	0,5
	
	
	

	RESISTÊNCIA A DANO
Armadura:
	
	TOTAL

0


	Sapatos
	
	
	
	50
	1
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Sacola grande (até 5 kg)
	
	20
	0,25
	
	
	

	
	
	
	Corda (p/ 135kg) 10 m
	
	5
	0,7
	
	
	

	
	
	
	Gazuas boa qualidade
	14
	200
	-
	
	
	

	Custo

Ptos.


	VANTAGENS, DESVANTAGENS, PECULIARIDADES.


	Tocha
	
	
	
	3
	1
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Moedas
	
	
	
	112
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	8
	Força de vontade +2
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	Ultraflexibilidade nas juntas
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	15
	Empatia
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	-10
	Pobre: Batalhador
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	-10
	Segredo (roubou o rei de Aragão)
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	-15
	Pacifismo: incapaz de matar
	TOTAIS
	
	
	
	$500
	4,2
	
	
	

	-5
	Intolerância contra gordos
	ALCANCE DAS ARMAS
	RESUMO
	Total de Pontos

	
	
	
	
	

	-1
	Não se envolve em discussões
	Arma
	TR
	Prec
	½D
	Máx.
	Atributos
	80

	-1
	Fascina-se por ouro e prata
	Facão
	12
	0
	9
	16
	Vantagens
	28

	-1
	Supersticiosa
	Faca
	11
	0
	6
	11
	Desvantagens
	-40

	-1
	Valente, mas calma lá!
	
	
	
	
	
	Peculiaridades
	-5

	-1
	Dizer-se maga, é perfeito!
	
	
	
	
	
	Perícias
	37

	
	
	
	
	
	
	
	Magias
	0

	
	
	
	
	
	
	
	TOTAL
	100


