	GURPS
	Nome: Bryan Strocker
	Jogador: 
	Data de Criação
	Seqüência

	
	Aparência: 1,89m; 80 kgs; cabelos grandes negros e olhos verdes
	05/02/2002
	

	PLANILHA DO PERSONAGEM
	Resumo Histórico: Jovem pistoleiro andarilho (19 anos) do submundo do faroeste em busca de aventuras perigosas... NT 5
	Pontos p/ Gastar
	Total de Ptos.

	
	
	0
	100

	ST
	11
	FADIGA

11
	[image: image1.png]



	PERÍCIAS
	Custo Ptos
	NH

	
	
	
	
	Arma de Fogo (revólver)
	4
	19

	DX
	15
	DANO BÁSICO
	
	Arma de Fogo (espingarda)
	2
	18

	
	
	
	
	Arma de Fogo (fuzil)
	2
	18

	
	
	
	
	Faca
	2
	16

	IQ
	13
	GDP: 1D-1
	
	Sacar Rápido Revólver
	1
	15

	
	
	Bal.: 1D+1
	
	Rapidez de Recarga
	1
	15

	
	
	
	
	Acrobacia
	2
	14

	HT
	10
	PTOS. VIDA

10
	
	Boxe
	2
	15

	
	
	
	
	Cavalgar Cavalo
	0,5
	17

	
	
	
	
	Adestramento
	2
	16

	Vontade

13
	Visão

15
	Palad/Ouf

13
	Audiição

13
	
	Primeiros Socorros
	1
	13

	
	
	
	
	
	Lábia
	2
	13

	
	
	
	
	
	Manha
	2
	13

	Mvmt
	Velocidade Básica
	Deslocamento
	
	Arrombamento
	2
	13

	
	
	
	
	Furtiividade
	1
	14

	
	7
	6
	
	Natação
	0,5
	14

	
	
	
	
	Escalada
	1
	14

	
	(HT+DX)/4
	(V. bás – Carga)
	
	Sobrevivência 
	2
	13

	CARGA
	DEFESA

PASSIVA
	REAÇÃO +/-: +2 submundo/ -2 autoridades
	Veterinária
	1
	15

	
	
	
	
	
	

	Leve(1) = 2x ST 
	22
	Armadura: 4
	ARMAS E OBJETOS PESSOAIS
	
	
	

	Med. (2) = 3x ST
	33
	Escudo 
	
	
	
	

	Pes. (3) = 6x ST
	66
	Total

4
	Item
	Dano

 Tipo      Qtd
	TR
	$
	Peso
	
	
	

	M-pes.(4) =10xST
	110
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	DEFESAS ATIVAS
	 2 Facas grandes
	Perf.
	1D-1
	16
	40
	1
	
	
	

	ESQUIVA
	APARAR
	BLOQUEIO
	
	Corte
	1D-1
	
	
	
	
	
	

	6
	10/7
	5
	Colete à prova balas
	18
	6
	
	
	

	
	
	
	Soco inglês
	Cont.
	1D+2
	15
	30
	0,5
	
	
	

	
	
	
	Básico pessoal
	
	
	
	5
	-
	
	
	

	= Deslocamento
	Arma/2
	Escudo/2
	Kit 1° Socorros
	
	
	
	30
	1
	
	
	

	RESISTÊNCIA A DANO
Armadura: Colete à prova de balas
	10
	TOTAL

10


	2 Gazuas
	
	
	
	60
	-
	
	
	

	
	
	
	Mochila peq.
	
	
	
	40
	1
	
	
	

	
	
	
	Cantil (5 litros)
	
	
	
	10
	0,5
	
	
	

	
	
	
	2 Roupas médias
	
	
	
	20
	-
	
	
	

	
	
	
	2 Revólveres
	Cont.
	2D
	19
	80
	3
	
	
	

	Custo

Ptos.


	VANTAGENS, DESVANTAGENS, PECULIARIDADES.


	Fuzil
	Cont.
	6D+1
	18
	125
	5
	
	
	

	
	
	Munições
	
	
	
	50
	-
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Moedas
	
	
	
	242
	
	
	
	

	4
	Visão Aguçada +2 (vê com NH 15)
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	10
	Ambidestria
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	Empatia com Animais
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	0
	Alfabetizado
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	-20
	Aziago (-1 nas jogadas de qualquer um)
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	-10
	Inimigo (mercenários vingativos) 6 ou-
	Totais:
	
	
	
	750
	18
	
	
	

	-10
	Segredo (assassino - pessoas importantes)
	ALCANCE DAS ARMAS
	RESUMO
	Total de Pontos

	-5
	Senso de Dever para c/ Amigos Íntimos
	
	
	

	0
	Reputação +2/-2 (10 ou-)
	Arma
	TR
	Prec
	½D
	Máx.
	Atributos
	100

	-1
	Reservado e solitário; olhar casmurro
	Revólver W.Nol.455 W
	11
	2
	160 m
	1600 m
	Vantagens
	19

	-1
	Impiedoso com inimigos
	Fuzil Lebel’86, 8mm
	15
	10
	1000 m
	3900 m
	Desvantagens
	-45

	-1
	Adora duelos e aventuras
	
	
	
	
	
	Peculiaridades
	-5

	-1
	Sarcástico e irônico qdo. é provocado 
	
	
	
	
	
	Perícias
	31

	-1
	Tendência à anarquia; arrivista
	
	
	
	
	
	Magias
	0

	
	
	
	
	
	
	
	TOTAL
	100


História: Bryan Stocker é um pistoleiro viajante em busca das “entrelinhas da vida”. Ele já passou por muitas confusões, ganhou fama de bandido e eventualmente é caçado por mercenários vingativos. Ele é um jovem esperto e amoral, que não se importa em roubar ou matar (mas não sente nenhum prazer nisso) para sobreviver. Sua única preocupação é se aventurar... 

